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ITI. I NTRODUCCI O N.

LA PRESENTE TESIS CONTIENE EL PRODUCTO FINAL DEL ANALISIS Y
DISENDO DEL SISTEMA GENERCDOR DE PPOGRAMAS .

S4U FINALIDAD ES5 SIMPLIFICAR EL PROCESO DE OBTENCION DE
INFORMACION EN LA SECPETARIA DE EDUCACION Y CULTURA TANTG EN LOS
DIFERENTES DEPARTAMENTOS , COMO EN LAS ESCUELAS SECUNDARIAS GUIE DE
ELLA DEPENDEN .

EL. SISTEMA ESTA DISENADO PARA GENERAR PROGRAMAS GUE EFECTUAN
MOVIMIENTOS /& UN ARCHIVO @ ALTAS, BAJAS, CAMRIOS Y CONSULTAS DE
REGISTROS . ’

LA VENTAJA DEL SISTEMA RADICA EN @UE EVITA ELL TRABAJO DE
PROGRAMACION, YA RUE S0OL0 RERUIERE GUE EL USUARIO LE PROPORCIONE
Et DISENO DE LA PANTALLA DE CAPTURA Y LA DESCRIPCION DE LOS CAMPOS
DE ACUERDO A REGLAS MUY SENCILLAS .

EL SISTEMA PERMITE FLEXIBILIDAD EN CUANTO A LA LOCALIZACION Y
LAa CANTIDAD DE CAMPOS EN LA PANTALLA DE SU EDITOR ( 23 LINEAS POR
78 COLUMNAS ¥ .«

1L0S PROGRAMAS GENSRADOS PUEDEN SER MODIFICADOS PARA AMPLIAR SU
CAPACIDADR DE PROCESD .



IV. METODOLOGTI A,

CON LA FINALIDAD DE PROPORCIONAR UNA ESTRUCTURA A ESTE
PROYECTO , HE UTILIZADO UN PROCEDIMIENTO FORMAL PARA DESCRIBIR EL
ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA .

DICHO PROCEDIMIENMTO CONSISTE EN DESARROLLAR EL PROYECTO A
TRAVES DE UNA SERIE DE FASES, ORIENTADAS A OBTENER UN PRODUCTO
FINAL FOR FASE, ESTO PERMITE TENER UN MEJOR COMTROL DEL PROYECTO Y
UNIFORMIDAD DE CRITERIOS EN CUANTEO AL DESARROLLO DEL SISTEMA .

ESTA METODOLOGIA SE ILUSTRA EN LA SIGUIENTE GRAFICA @

FASES DEL PROYECTO
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LA PRESENTE TESIS SE MUESTRA DIVIDIDA EN FASES3; LAS CUALES
EN CONJUNTO SON EL PRODUCTO FINAL DEL AMNALISES Y DISEND DEL
SISTEMA ~ GENERADOR DEF FPROGRAMAS *~

EL CIlClLO DE VIDA DEL SISTEMA SE DIVIDE EN 4 ETAPAS
FUNDAMENTALES = ARRANDUE, PRANEATEON, DEFARROLLO Y OPERACEON.

LA ETAPA DE ARRANPUE CORRESFOUONDE A LA FASE DE :

X INICIO : CONTIENE LA DESCRIPCION DEL PROBLEMA Y70 LA
DPORTUNIDAD .

tA ETAFA DE PLANEACEON SE INTEGRA CON LAS SIGUIENTES
FASES =

¥ FACTIBILIDAD EN DONDE SE PRESENTA LA PROFPUESTA DE

SISTEMAS.

BASICAMENTE SE DREFINEN LAS NECESIDADES A

SATISFACER AL USUARIO.

¥ DISENO GENEFRAL SE DESCRIBE EN FORMA GENERAL EL
SISTEMA.

¥ ANALISIS

EN ESTA TESIS SE INCLUYE PARTE DE LA ETAFA DE
TEFARPOLADT HASTA ANTES DE LA CONSTRUCCION bEL SISTEMA Y
Y CORRESPONDE A LA FASE DE :

¥ DISFNO DETALLADDO : EN DONDE SE DESCRIBEN CARA UND DE LOS
ELEMENTOS DEL SISTEMA Y SUS INTERRELACIONES.



S I S T EMA

GENERADCRH DE PROGRAMAS




: 3 OBJETIYO DE LA FASE :

12222228200 RR SRR RS SRR 22128302230 3323323838332 388

t ENTENDER Y DESCRIBIR EL PROBLEMA Y/0 LA OPORTUNIDAD.

* DEFINIR LOS OBJETIVOS Y BENEFICIOS GUE UN NUEVO SISTEMA

DERE FPROPORCIONAR FPARA SOLUCIONAR ELL PROBLEMA Y/O0 LA OPORTUNIDAD.

XEAREE RN E AR E RN R RN SRR RN RN R AR R AR A AR R LR R A RN AN ER AR R A RERRERERCLE R AR AR



= DESCRIPCION DEL PROBLEMA Y/0 LA OPOPTUMIDAD :

LA DIRECCION DE EDUCACION MEDIA , PERTENECIENTE A LA
SECPETAFRIA DE EDUCACION Y CULTURA CUENTA CON LAS SIGUIENTES
OFICINAS @

1. DIRECCION : POSEE UNAR COMPUTADORA Y CUATRO OFICIALES
ADMINISTRATIVOS .

2. DEPARTAMENTO TECNICO : TIENE UNA COMPUTADORA Y TRES
OFICIALES ADMINISTRATIVOS .

3. DEPARTAMENTO DE COMPUTACION EN LA EDUCACION (COEBAY : TIENE
ONCE COMPUTADORAS Y CINCO OFICIALES
ADMINISTRATIVOS ( DESARROLLO DE SISTEMAS ) .

ADEMAS DE TENER EN 18 EDIFICIOS DE ESCUELAS SECUNDARIAS UNA
COMPUTADGORA PARA SO ADMINISTRATIVO, QUE SON MANEJADAS POR LAS
MECANOGRAFAS, BUE PREVIAMENTE RECIBIERON UN CURS0 PARA EL MANEJIJO Y
OPERACION DE L0OS SISTEMAS COMPUTACIONALES EN USO .

EN APROXIMADAMENTE 30 EDIFILCIOS DE ESCUELAS SECUNDARIAS
CUENTAN CON UNA COMPUTADORA, PARA SER USADA COMO APOYO A LA
DOCENCIA .

EN TOTAL SON 20 OFICIALES ADMINISTRATIVOS, QUE HAN RECIRIDD
CURS0OS DE COMPUTACION Y PROGRAMACION, PERD SU FUNCION PRINCIPAL ES
MANE.JAR Y DAR MANTENIMIENTO A LDS EBISTEMAS Y PAGUETES YA
ESTABLECIDOS .

SE CUENTA CON UN SOLO ASESOR DE SISTEMAS, EL CUAL  SUPERVISA
fUE EL TRABAJO SE LLEVE ADECUADAMENTE .

NO S5E CUENTA CON EL SUFICIENTE PERSOHAL CAPACITADO, NI CON EL
PRESUPUESTO PARA ASIGNAR A CADA ESCUELA SECUNDARIA, UM PROGRAMADOR
aQue RESUELVA LAS KECESIDADES PARTICULARES DE SISTEHAS
CORPUTACI OKALES .,
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3. ORJETIVYOS DEL SISTEMA :

A) DESARROLLAR UN SISTEMA GUE GENERE PROGRAMAS QUE EFECTUEN H
ALTAS, EAJAS, CAMBIOS Y CONSULTAS A UN ARCHIVO, EN BASE AL DISENO
RUE DESEE EL USUARIO, QUE TENGA LA PANTALLA DE CAPTURA .

B) LA CANTIDAD DE CAMFOS QUE SE PUEDEN DEFIMNIR 50LG ESTA
RESTRINGIDO POR EL TAMANO DE LA PANTALLA DE CAPTURA (21 LINEAS POR
78 COLUMNAS) .

€} EL PROGRAMA GENERADO DEBE BGUEDAR CODIFICADO EN BAGSIC A Y
EL ARCHIVO DE DATOS DEBE ALMACENAR LA INFORMACION EN FORMATO
DELIKITADO EL CUAL LE PERMITA SER COMPATIRLE CON PARUETES COMO =
DBASE I1I Y HOJA DE CALCULO .

D) L[CEBE SER SENCILLO DE OPERAR, DE MANERA RUE EL USUARIO NO
REQUIERA TENER CONOCIMIENTOS DE FROGRAMACION .
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4. BENEFICIOS DPEL SISTEMA @

4) GBENERAR PROGRAMAS EN POCOS MINUTOS Y CON GRAN FACILIDAD,
COsA QUE PARA UN FROGRAMADOR LE LLEVARIA VARIOS DIAS, EN DISENARLO
Y CODIFICARLO .

B) FLEXIBILIDAD EN CUANTO AL DISENO DE PANTALLA DE CAPTURA Y
El. NUMERO DE CAMPOS .

C) EL FROGRAMA AL SER GENERADO SU CODIGO EN BASIC A, PERMITE
GUE PUEDA SER ALTERADO PARA AUMENTAR 5U CAPACIDAD DE PROCESO .

D)} IMCREMENTAR EL POTENCIAL. DE US0 DEL. COMPUTADOR, SOBRE TODO
EN LAS ESCUELAS SECUNDARIAS DONDE SOLO SE MANEJAN PROGRAMAS YA
ESTABLECIDOS Y QUE REGUIEREN GENERAR Y ACTUALIZAR SUS PROPIOS
ARCHIVOS DE ACUERDO A SUS5 NECESIDADES .

E) @AVANCE EN LA PRIMERA ETAPA DE UN PROYECTO MAYOR, CUYA
FINALIDAD ES SIMPLIFICAR EL PROCESO DE OBTENCION DE INFORMACION
PARA UNA MEJDOR PLANEACION EDUCATIVA, POR PARTE DE LA SECRETARIA
DE EDUCACION Y CULTURA .



S I S T EMMA

GENERADOR DE PROGRAMAS

12
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1. OBJETIVO DE LA FASE :

EEERNERE R AR RN R RN AR NS R AU R R R AR R R R AR R VAR U EA XA XN RERERAER AT RN

32 DETERMINAR OPCIONES DE SOLUCION Y SU FACTIBILIDAD.

= PRESENTAR LA ALTERNATIVA CON MAYOR PROBABILIDAD DE TENER
EXITO Y SU JUSTIFICACION ECONOMICA.

P LT L S S TSRS 222333232223 2322 302202202220t 2RRRt Rl s



2.

FROPUESTA

DE

SISTEMAS

14
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A. ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL

a) EN CADA UNGO DE LOS 18 EDIFICIOS DE ESCUELAS SECUNDARIAS
SE CUENTA CON UNA COMPUTADORA PERSONAL t ELEKTRA ) PARA USO
ADMINISTRATIVO, ESTO ES SOLD LA PRIMERA ETAPA, YE GQUE SE PLANEA
DOTAR A CADA SECUNDARIA ESTATAL (EN TOTAL S0ON 316 ESCUELAS) CON AL
MENDS UNA COMPUTADORA .

h) ACTUARLMENTE LAS COMPUTADORAS SON MANEJADAS FPOR
MECANOGRAFAS QUE FUERON CAPACITADAS UNICAMENTE PARA ELL. CONTROL Y
OPERACION DE LOS SISTEMAS YA ESTARLECIDOS .

e} EXISTEN REGUERIMIENTOS ESPECIFICOS DE CADA SECUNDARIA,
PARA CREAR SUS PROFIOS SISTEMAS GUE LLEVEN EL CONTROL
COMPUTARIZADO DE L0OS ALUMNOS, PERSONAL, MOVILIARIO, EQUIPO, ETC.
CON QUE CUENTA CADA SECUNDARIA .

d) ESTOS SISTEMAS DEBEN ORIENTARSE A L0OS REQUERIMIENTOS Y
APLICACTIONES DE CADA SECUNDARIA .
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B, OPCIONES DE SOLUCION @

" PREMERS OPCEON “

DESARROLLAR UN SISTEMA GENERADOR DE PRGGRAHMAS RQUE EN BASE AL
DISENDO —POR PARTE DEL USUARIO- DE LA PANTALLA DE CAPTURA Y LA
DESCRIPCION DE LOS CAMPOS, DE COMO PRODUCTO FINAL, EL CODIGO DE UN
PROGRAMA QUE EFECTUE : ALTAS, BAJAS, CAMBIOS Y CONSULTAS, A UN
ARCHIVO QUE CONTENGA LA INFORMACION DE 10OS CAMPOS 8OUE SE
DEFINIERON .

El. SISTEMA DREBE SER SENCILLO DE MANEJAR, EN TAL FORMA QGUE EL
USUARIO NO NECESITE TENER CONOCIMIENTOS DE PROGRAMACION .

YENTREAST
- BENERA PROGRAMAS EN POCOS MINUTOS Y CON GRAN FACILIDAD .

— FLEXIBILIDAD EN CUANTO AL DISENO DE LA PANTALLA DE CAPTURA
Y AL NUMERO DE CAMPOS .

— EL PROGRAMA AL SER GENERADO EN BASIC A PERMITE GUE PUEDA
SER ALTERADO PARA POSIBLES MEJORAS . ‘

— AVANCE EN LA FPRIMERA FASE DE (N PROYECTO MAYOR CUYA
FINALIDAD ES SIMPLIFICAR EL PROCESQ DE OBTENCION DE
INFORMACION .

- PUEDE APLICARSE EN CUALBUIER DEPARTAMENTO DE LA S, E, ¥ G
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DESYENTARAS
- S50LO0 BGENERA PROGRAMAS GUE EFECTUAN : ALTAS5, BRAJAS,
CAMBRIOS Y CONSULTAS A UN ARCHIVO .

- SOLO aACEPTA CAMFOS DE TIPO
OPERACIONAL ( ADMITE FORMULAS ) .

CARACTER, NUMERICO Y

v SEGURDA OPCION *

ASIGNAR A CADA SECUNDARIA UN PROGRAMADOR CAPALCITADO, PARA GQUE
SE ENCARGE DE DESARROLLAR LOS SISTEMAS RUE SE REGUIERAN .
WENTAZA
- SE ORTENDRIAN PROGRAMAS MAS APEGADDS Y TAL VES MAS
EFICIENTES , PARA LAS NECESIDADES DE CADA LUGAR .
DESYENTA LA

- NO SE CUENTA CON EL PERSONAL CAPACITADO, NI CON EL
PRESUPUESTO PARA CONTRATARLO . )

- EL TIEMPD QUE LES LLEVA DESARROLLAR PROGRAMAS ES DE VARIOS
DIAS .



<D

SOLUCION PROPUESTH H

= GENERADOR DE PROGRAMAS
DIAGRAINMA CONCEPTURAL

>

ENMNTRADA

ESPECIFICACIONES DEL PROGRAMA

QUE SE QUIERE GEMNERAR.

% DISERNO DE PANTALLA.
% DEFINHICION DE CRAMPOS,
* ELEGIR CAMPO PARA BUSQUEDAS.

18

EDITOR

PANTALLA DE CAPTURA

DE

!

CHEQUEO DE PANTALLA

!

DESCRIPCION
UNG DE Las

DE

CAMPOS

CADA

¢

SENERRA

EL

PROGRAMA

LISTQO

S Aa L I DA

RLMACEHRA EN UnN ARCHIVUQ
EN BASIC A DEL > PROGRAMA

PRRA SER PUESTGO EN

0 BIEN SER AMPLIADOQ FARA

EL

COpD I GO
GENERRKRDO *
CPERACION
MEJORARI.O .
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Ds JUSTIFICACION ECONOMICA

¥ NO SE PRESENTA NINGUN COSTO EN EL ANALISIS Y DESARROLLO DEL
SISTEMA YA BUE ES UND DE 105 ORIETIVOS HA CUMFLIR EN MI SERVICIO
SOCIAL .

| EN CUANTO A RECURSOS COMPUTACIONALES, SE TIENE LIN
COMPUTADOR PERSONAL ( PRINTAFORM CON DISCO DURD ) Y TIEMPD
DISPONIBLE PARA LA CONSTRUCCION DEL SISTEMA .

£ EL DEPARTAMENTO TECNICO PUEDE ELABORAR COPIAS DEL MANUAL DE
OFERACION, PARA TODAS LAS ESCUELAS SECUNDARIAS A LAS BUE SE LES
IMPLANTE EL SISTEMA .

¥ LA IMPLANTACION DEL SISTEMA NO EXIGE DE LA CONTRATACION DE
NUEVO PERSONAL, NI NECESARIAMENTE EGQUIPO DE COMPUTO .

¥ SE CUENTA CON PERSONAL QUE SE PUEDE ENCARGAR DE LA
INSTALACION DEL SISTEMA Y DE LA CAPACITACION DE LOS OPERADORES, EN
CADA UNO DE LOS DEPARTAMENTOS Y ESCUELAS SECUMDARIAS .



S T ST EM~nA

GENERADOR

DE

VIIX

PROGRAMAS

A M A L I S I S

26
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1. OBJETIVO DE LA FASE :

EEERNRELRLA RN RN REAR R R RN L RN AR E R EN AR R A A KRR RN R AR AU RNERER A ER R RN

X DEFINIR Y CUANTIFICAR LAS NECESIDADES DEL USUARIO

Y REVISAR LA PROPUESTA DE SISTEMAS .

AEREXNE L AE R AR RN PRSP ER RN RA R LR R AR RN AN LR R EERERE R RN RN SRR R EREREY



ea

2. NECESIDADES A SATISFACER AL USUARIO

A.— EL SISTEMA DEBE DISENARSE DE TAL MANERA BUE LOS RECURSDOS DE
COMPUTO QUE PROPORCIONA LA COMPUTADORA PERSONAL. ELEKTRA (DE LN
DRIVE) SEAN SUFICIENTES PARA Sl OPERACION.

B.—~ EL SISTEMA DEBE SER AMIGABLE DE MANERA @UE EL USUARTIO NO
REQUIERA TENER CONOCIMIENTOS DE PROGRAMALCION, ADEMAS DE LCONTAR CON
UN MENU DE AYUDA GQUE LLEVE AL USUARIO A OBTENER TODA LA
INFORMACION NECESARIA PARA OPERAR EL. SISTEMA Y LA FORMA DE
CORREGIR ERRORES.

C.— EL. EDITOR DEBE PERMITIR FLEXIBILIDAD EN CUANTOD A LA
LOCALIZACION Y LA CANTIDAD DE CAMPOS EN LA PANTALLA DE 21 LINEAS
POR 78 COLUMNAS.

D.— PODER DEFINIR 3 TIPOS DE CAMPOS :
A) CARACTER.
B) NUMERICOD t ENTEROS Y DECIMALES.
C) OPERACIDONAL : MEDIANTE UNA FORMULA BUE EL USUARIO INDIGUE
El. SISTEMA PROPORCIONE UN RESULTADO.

E.- toS ACCES05 A CONSULTA EN EL PROGRAMA GENERADO SERAN
UNICAMENTE FOR MEDIQ DEL CAMPO PRINCIPAL QUE EL. USUARIO ELIGIO.

F.— GENERAR FROGRAMAS CODIFICADOS EN BASIC A LO cCuAalL PERMITA
HACERLE MODIFICACIONES POSTERIORES.

G.— EL ARCHIVO DESCRITO POR EL PROGRAMA GENERADRO DEBE TENER EL
FORMATO DELIMITADO PARA QUE SUS DATOS FPUEDAN SER ACCESADROS POR
PARUETES COMO : HDE2A DE CRLCURD Y DBAFE BRI,
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3-

PROPUESTA

DE

SISTEMAS

{ REUISADA D>
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A ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL @

a) EN CADA UNO DE LDS 18 EDIFICIDS DE ESCUELAS SECUNDARIAS
SE CUENTA CON UNA COMPUTADORA PERSONMAL { ELEKTRA ) FPARA US0
ADMINISTRATIVO, ESTO ES SOLO LA PRIMERA ETAPA, YE GQUE SE PLANEA
DOTAR A CADA SECUNDARIA ESTATAL (EN TOTAL SON 31& ESCUELAS) CON AL
MENOS UNA COMPUTADORA .

h) ACTUAL MENTE LAS COMPUTADORAS SON MANEJADAS POR
MECANOGRAFAS GUE FUERON CAPACITADAS UNICAMENTE PARA EL CONTROL Y
OPERACION DE LOS SISTEMAS YA ESTABLELCIDOS .

c) EXISTEN REGUERIMIENTOS ESPECIFICOS DE CADA SECUNDARIA,
PARA CREAR SUS PROPIOS SISTEMAS auUE LLEVEN EL CONTROL
COMPUTARIZADDO DE L0OS ALUMNDS, PERSONAL, MOVILIARIO, EQUIPO, ETC.
CON QUE CUENTA CADA SECUNDARIA .

d4) ESTOS SISTEMAS DEBEN ORIENTARSE A (.05 REQUERIMIENTOS Y
APLICACIONES DE CADA SECUNDARIA .



B SOLUCION PROPUESTA H

= GENERADOR DE PROGRAMAS *”
DIAGRAMA CONCEPTUAL

ENTRADA

ESPECIFICACIONES DEL PROGRAMA
QUE SE QUIERE GENMERAR.

» DISENO DE PANTALLA.

» DEFINICION DE CAMPOS.

¥ FLESIR CAMFO PARA BUSQUEDAS.

EDITOR DE
PANTALLRA DE CAPTURA

i

CHEQUEGOG DE PANTALLA

l

DESCRIPCION DE CADA
UNQO DE .0OS CAMPOS

k.

SENERA EL PROGRAMNA

S A LI DA

ALMACENRA EN UnN ARCHIUQ EL CcCOoD I GO
EN BRASIC A DEL » PROSRARMA GENERADOQ *
LISTO PARA SER PUESTO EN OPERACION
O BIEMN SER AMFLIADO PARA MEJORARLAQ
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C. JUSTIFICACION ECONOMICA :

¥ NO SE PRESENTA NINGUN COSTO EN EL ANALISIS Y DESARROLLO DEL
SISTEMA YA QUE E5 UNO DE LOS OBJETIVOS HA CUMPLIR EN MI SERVICIO
SO0CIAL .

| EN CUANTO A RECURSOS COMPUTACIONALES, SE TIENE UN
COMPUTADOR PERSONAL ¢ PRINTAFORM CON DISCO DUROD Y Y TIEMPD
DISPONIBLE PARA LA CONSTRUCCION DEL SISTEMA .

¥ EL DEPARTAMENTO TECNICO PUEDE ELABORAR COPIAS DEL MANUAL DE
OFERACION, PARA TODAS LAS ESCUELAS SECUNDARIAS A LAS UE SE LES
IMPLANTE EL SISTEMA .

¥ LA IMPLANTACION DEL SISTEMA NO EXIGE DE LA CONTRATACION DE
NUEVO PERSONAL, NI NECESARIAMENTE EGQUIPO DE COMPUTO .

¥ SE CUENTA CON PERSONAL BGUE SE PUEDE ENCARGAR DE LA
INSTALACION DEL SISTEMA Y DE LA CAPACITACION DE LOS OPERADORES, EN
CADA UNO DE 1L O0S DEPARTAMENTOS Y ESCUELAS SECUNDARIAS .
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£ I S T EMMBAR

GENERADOR DE PROGRAMAS
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1.- OBJETIVO DE LA FASE :

3833280233222 R R R RSN 2 SRRt R e E

Et. OBJETIVO DE LA FASE DE DISENO GENERAL ES EL. DE DESCRIBIR EL

SISTEMA EN FORMA GENERAL Y LAS FUNCIONES QUE ESTE VA A DESEMPENAR.

133333238323 238 2333202322223 2222222082203 T



2> DIAGRAMA GEMNERAL DEL SISTEMA

ENT®RaAaDDA

ESPECIFICACIONES DEL PROGRAIA
QUE SE QUIERE GENEFAR.

% DISENO DE PANTALLA.

* DEFINICION DE CRMPOS.

¥ ELEGIR CAMFPO PARA BUSQUEDAS.

!

29

P R O CES ©O

EDITOR DE
PRANTRLLA DE CRFTURA

!

CHEQUEQ DE FPANTARALLA

l

DESCRIPCION DE CRDA
UNO DE .OSs CRMPOS

!

- - - -

e P P -J
Jdozmm

GENERR EL PROGRAMA

A

S A L T D»nA

ALMARCENA EN UN ARCHIUQO EL COD1G0o
EN BASIC A DEIL *» PROGRRAMA GENERRDOQ *
LISTO PARA SER PUESTO EN CPERACION
G BIEN SER AMPL.TADCOC PARA MEJORRRLO




3. - ENTEADAS DEL SISTEMA

LA INFORMACION BUE EL HUSUARIO VA A PROPORCIONAR Al SISTEMA
"GENERADOR DE FPROGRAMAS" CONSISTE BASICAMENTE EN DAR LAS
ESPECIFICACIONES DEL PROGRAMA QUE SE QUIERE GENERAR - DE
PREFERENCIA DEREN DE SER PLANEADAS ANTES DE PRESENTARLAS AL
SISTEMA.

A CONTINUACION ACLARO CUALES SON DICHAS ESPECIFICACIONES

& ) NOMBRE DEL. PROGRAMA QUE SE GUIERE GENERAR: .

B ) DISEND DE LA PANTALLA DE CAPTURA EN EL EDITOR DEL SISTEMA,
EN DRICHAR PANTALLA G8E ESPECIFICAN : MENSAJES ¥ CAMPOS 1$=18
LONGITUD,POSICION Y ETIGUETA) .

€ ) DESCRIPCION DE CADA UNO DE LOS CAMPOS QUE APARECEN EN LA
PANTALLA DE CAPTURA.
SE PEFINEN EN CUANTO AL TIFO =
— CARACTER.
= NUMERICO (SE ESPECIFICA NUMERQO DE ENTEROS Y
DECIMALES).
- OPERACIONAL (SE ESPECIFICA ADEMAS FORMULA, NUMERO DE
ENTEROS Y DECIMALES).

D ) INDICAR CUAL DE LOS CAMPOS VA A SER EL CAMPO PRINCIPAL O
LLAVE PARA BUSQUEDA.
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4. - PREQUERIMIENTOS DEL PROCESO DEL SISTEKA

EL PROCESO DEL SISTEMA LO PODEMOS DIVIDIR EN 4 MODULOS
PRINCIPALES GQUE A CONTINUACION SE DEFINEN.

4.1

4.2

) M™MOPURD BDEL EDPBTOR

4.1.1

) FUNCION =

PERMITE FACILIDADES PARA EL DISEND DE LA PANTALLA
DE CAPTURA, SUS DIMENSIONES SON 21 LINEARS FPOR 78
COLUMNAS.

}  ENTRADAS =
1A INFORMACION RUE REGQUIERE ES EL DISENGC DE LA
PANTALLA DE CAPTURA.

) PROCESO @

ElL. EDITOR VA ALMACENANDO EN UNA MATRIZ LOS
CARACTERES DE LA PANTALLA CONFORME ‘SE VAYAN
ESCRIBIENDO.

} PRODUCTO =

ESTE MODULO TERMINA SU FUNCION CUANDO ES
PRESIONADA LA TECLA F2 (SALVAR) PROPORCIONANDO COMO
SALIDA UNA MATRIZ CUYAS DIMENSIONES SON 214 POR 78
DONDE ALMACENA TODOS LOS CARACTERES BUE SE
ESCRIBIERON EN LA PANTALLA DEL EDITOR.

) HMODULO DE CHEPUED PE FPANTALEA

4.2.1

) FUNCION =
ANALTIZAR LA MATRIZ DE CARACTERES DE LA PANTALLA.
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4.2.2 ) ENTRADA :

ESTE MODULO TOMA COMO INFORMACION DE ENTRADA LA
MATR1IZ DE CARACTERES DEL DISENO DE PANTALLA.

4.2.3 ) PROCESO :

CHECA CADA UND DE 105 CARACTERES DE LA MATRIZ.

EL PROCESO DETECTA S DISTINTOS TIPOS DE ERRORES
EN EL DISENO DE PANTALLA .

4.2.4 ) PRODUCTO =

BASICAMENTE ESTE MODULO PROPORCIONA COMO SALIDA LA
SEGURIDAD PARA EL USUARIO, DE GUE EL DISENOD DE LA

PANTALLA ¥ LA DEFINICION QUE HIZO DE LOS E£AMPOS ES
CORRECTA.

4.3 ) HMobULD DE DESCRELPCEON DE CAMPOS

4.3-1 ) FUNCION =

RECIBIR DEL USUARIO LA INFORMACION COMPLETA DEL

TIPO CADA UNO DE LOS CAMPOS GUE SE DEFINIERDN
EN B. EDITOR.

4.3.2 )} ENTRADA :

LA INFORMACION QUE ESTE MODUWGO REBUIERE COMO
ENTRADA SON = LOS CONTENIDOS DE L0OS VECTDRES
CBTENIDOS COMO PRODUCTO DEL MODULO ANTERIOR, COMO
TAMRIEN NECESITA CONDCER EL TIFO DE CADA UND DE LOS
CAMPOS = NUMERICO, CARACTER Y (OFERACICGNAL.

4.3.3 ) PROCESO :

CHECA CADA UNA DE LAS EMTRADAS DADARS POR  EL
UsSiiARIO, EN EL CAS0O DE DETECTARSE ALGUN ERRDR EL
SISTEMA FIDE AL USUARIO QUE LG CORRIJA.
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a3

) PRODLICTO :

ESTE MODULO PROPDRCIONA COMD SALTDA TODA LA
INFORMACION CHECADA Y ALMACENADA EN VECTORES
OBTENTDENS COMO PRODUCTO EN FL MODULO DE CHEQUEQ DE
PANTALLA Y LOS VECTORES GENERADOS EN ESTE MODULO .

4.4 ) MODULD CelIFECalor DEL FPDTRANG

4.4.1

)} FUNCION :

EN BASE A LA INFDRMACION DADA POR EL  USUARIO Y
CHECADA POR LOS PROCESOS ANTERIDORES, DERE CODIFICAR
UN PROGRAMA RUE EFECTUE @ ALTAS, BAJAS, CAMRIOS Y
CONSULTAS A UN ARCHIVO.

} ENTRADAS =

LA INFORMACION DADA COMO PRODUCTO DEL MODUDO DE
CHERUEDO DE PANTARLLA Y EL MODULD DE DESCRIPCION DE
CAMPOS.

) PROCESO =

ABRE UN ARCHIVDO CON EL NOMERE QUE LE DIO FL
USUARIO PERDO CON EXTENSION . BAS EN DONDE SE VA A IR
ALMACENANDO EL CODIGO EN BASIC A DEL PROGRAMA A
GENERAR.

) PRODUCTO =

ESTE MODULO PROPORCIONA COMO SALIDA UN PROGRAMA
CODIFICADO EN BASIC A CON LAS ESPECIFICACIONES QUE
LE DPIO EL USUARIO Y BDUEDA ALMACENADO EN UN ARCHIVO
CON EL NDOMBRE DEL PROGRAMA Y EXTENSION . BAS .,
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S.- PRODUCTOS DEL SISTEMA

EL SISTEMA PROPORCIONA COMO SALIDA UN PROGRAMA CODIFICADO EN
BASIC A CON LAS ESPECIFICACIONES QUE LE DIO EL USUARIO. DICHD

PROGRAMA BDUEDA ALMACENADDO EN LN ARCHIVO CON ELL NOMBRE QUE LE DIO
EL USUARIO Y LA EXTENSION . BAS

CARATCTERISTACAS DEL PROGPAMA GEMERADD

& ) EL PROGRAMA ES CAPAZ DE EFECTUAR : ALTAS, BAJAS, CAMBIOS Y
CONSULTAS A UN ARCHIVO DE DATOS EL CUAL TIENE EL MISMO NOMBRE QUE
EL PROGRAMA PERO CON EXTENCION .DAT .

B ) LA FPANTALLA DE CAPTURA SE PRESENTA EXACTAMENTE A COMO EL
USUARIO La DISE O EN EL. SISTEMA.

€ ) EL PROGRAMA NO PERMITE INFORMACION DUPLICADA EN EL. CAMPO
LLAVE.

D )Y LOS ACCESOS A COMSULTA DE LOS REGISTROS SERAN POR MEDIO DEL
CAMPO LLAVE GQUE SE ELIGIO EN EL SISTEMA.

E ) AL ARCHIVO SE LE DARA EL FORMATO DELIMITADO O SEA LOS
CaMPOS SE DELIMITAN CON COMILLAS Y SE SEPARAN POR COMAS.

F } EL PROGRAMA ES AMIGABLE DE TAL MANERA QUE ES MUY SENCILLA SU
OFERACION.

G ) EL PROGRAMA ESTA LISTGO FPARA SER COMPILADO Y FPUESTO EN

OPERACION O RIEN PARA SER AMPLIADO PARA AUMENTAR S5U CAPACIDAD DE
OPERACION.
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6, - CRITERIOS DE ACEPTACION DEL SISTEMA

A CONTINUACION MUESTRO LOS CRITERIOS PARA MEDIR EL
FUNCIONAMIENTO MINIMO ACEPTABLE DEL SISTEMA, DIVIDIENDOLDS EN
MODULOS.

6.1 MODURO DEL EDEFDR

EL. EDITOR DEBE MANEJAR LAS SIGUIENTES FUNCIONES : INSERCION,
TECLA DE BDRRADO, TECLAS PARA EL MOVIMIENTO DEL. CURSOR, PERMITIR
SOL0 ESCRIBIR LETRAS, NUMEROS Y CARACTERES ESPECIALES, CONTAR CON
INDICADORES DE LA POSICION DEL CURSOR : RENGLON Y COLUMNA; DEDICAR
UN ESPACIO ESPECIFICO PARA MENSAJES AL OPERADUR.

CONTAR CON UNA RUTINA DE AYUDA CON TODA LA INFORMACION
NECESARIA PARA DISENAR LA PANTALLA.

OPCION PARA SALVAR LA PANTALLA, UNA VEZ QUE SE A TERMINADD DE
DISENAR.

OPCION PARA BORRAR EL CONTENIDO DE PANTALLA.

OPCION PARA SALIR DEL SISTEMA.

A PRESENTACION DEL EDITOR DEBE SER AGRADARLE Y FACIL DE
ENTENDER FPARA EL USUARIO.

6.2 MMoDUEe DE CHEQUED DE PANTALLA
EN ESTA RUTINA EL OPERADOR INTERVIENE S50L0 CUANDO EL. SISTEMA
DETECTA ALGUN ERROR, HACIENDO QUE EL SISTEMA REGRESE AL EDITOR,

DEBRIENDOSE ACLARAR EL ERROR QUE SE COMETIO Y LA FDSICION DONDE SE
DETECTO.

DEBE DETECTAR LOS SIGUIENTES TIPDS DE ERRORES :

+ CUANDO NO SE HA DEFINIDO NINGUN CAMPO.
+ CUANDO SE HA OMITIDD LA ETIQUETA O SE HA ESCRITO MAL.
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+ CUANDO SE HAN DECLARADO ETIGUETAS IDENTICAS.
+ CUANDO SE EMPLEAN EN FORMA INADECUADA LOS BRAGUETTS ([1) RQUE
SON CARACTERES RESERVADOS PARA DELIMITAR LOS CAMPOS.
EN EL CASO DE QUE NO SE DETECTE NINGUN ERROR, EL TIEMPO
MAXIMO QUE DEBE DEMORAR EL PROCESO DE ESTE MODULO ES DE 15 seg
PARA UNA PANTALLA GUE CONTENGA 10 CAMPOS DEFINIDOS.

6.3 MODULD DPE DESCRIPCAON DEL TOFDO DE CAMPOS

DURANTE LA DPERACION DE ESTE MODULDO NDO DEBE ALTERARSE EL
DISE O DE LA PANTALLA DE CAPTURA YA RQUE LE VA HA SERVIR DE
REFERENCIA AL USUARIO PARA PROPOREIONAR LA INFORMACION PENDIENTE.

PARA ORSERVAR Y PROPORCIONAR LA DESCRIFCION DE CADA UNO DE
LOS CAMPOS, DEBEN UTILIZARSE 2 TECLAS PARA AVANZAR Y RETROCEDER DE
CAMPO EN CAMPO.

6.4 MODULD CODIFICADOR DEL FPROGRAMA

AL ENTRAR A ESTA RUTINA ELL. OPERADOR YA NO INTERVIENE, EL
TIEMPD DE OFERACION MAXIMO PARA ESTA RUTINA ES DE 15 seg PARRA UNA
PANTALLA DE 10 CAMPOS.

LA CODIFICACION DEL. PROGRAMA DEBE SER DE UNA FORMA
ESTRUCTURADA Y CON COMENTARIOS GUE PERMITAN A UN PROGRAMADOR
ENTENDERL 0.
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7:- POLITICAS Y PREGLAMENTOS DEL SISTEMA

7.1 POLITICAS PARA ER DRSEND DE PANFARLA

A) EL TAMANO DE LA PANTALLA PARA EDICION ES DE 21 LINEAS FOR 78
COLUMNAS.

B) EL MOVIMIENTO DEL CURSOR SE HACE A BASE DE LAS TECLAS DE LAS
FLECHAS.

C) LOS CANMNPOS SE DELIMITAN CON BRABUETTS Y LA LONSITUD SE
DETERMINA CALCUt ANDO EL NUMERO DE ESPALCIOS ENTRE LOS BRARUETTS.

EN CADA UNO DE LOS CAMPOS DEBE ESPECIFICARSE CON UNA ETIGUETA.

LOS CARACTERES FUERA DE LOS BRARUETTS SE CONSIDERAN COMO
MENSAJES Y ESTOS APARECERAN TAL CUAL EN LA PANTALLA DE CAPTURA DEL
PROGRAMA OLE SE BENERE.

D} EN LA PANTALLA DEBE DEFINIRSE AL MENDS UN CAMPDO, SE PUEDEN
DEFINIR VARIOS CAMPDS EN UNA LINEA Y TAMBIEN PUEDE DEFINIRSE LUN
CAMPO GQUE OCUPE MAS DE UNA LINEA O RENGLON (SE ACEPTA UN MAXIMO DE
256 CARACTERES PARA LN CAMPO).

F) NO PUEDEN DRECLARARSE 2 0 MAS ETIQUETAS IDENTICAS.

7.2 POLITICAS PARA LA DESCROIPCION DEL TOIFO DE BROS CAMPOS

A) EL TIPD DE LO5 CAMPOS PUEDE SER : CARACTER, NUMERICO U
OPERACIONAL .

B) ENTRE TODOS 1L.OS CAMPOS DEFINIDOS DEBE ESCOGERSE SOLO UNO DRE
ELLDS PARA QUE SEA EL CAMPOD LLAVE.

C) PARA EL TIPO DE CAMPO NUMERICO DEBE ESPECIFICARSE ADEMAS EL
NUMERO DE ENTEROS Y DECIMALES, DEBIENDO COINCIDIR CON LA LONGITUD
DADA EN EL DISE O DE PANTALLA.

D) PARA LOS CAMPOS TIPO OPERACIONAL DEBE DARSE UNA FORMULA GQUE
PUEDE CONTENER : NUMEROS Y ETIRQUETAS (DE CAMPOS NUMERICOS)
UTILIZANDO LAS 4 OPERACIONES FUNDAMENTALES ( +,—,%,/7 ) .

TAMBIEN SE DA LA LONGITUD CORRESPONDIENTE A LDS ENTEROS Y
DECIMALES.
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8.- PLAN DE INSTALACION ( PREVIO > :

UNA VEZ TERMINADA LA CONSTRUCCION DEL SISTEMA SE HAN PLANEADO
LAS SIGUIENTES ACTIVIDADES A REALIZAR PARA LA INSTALACION DEL
SISTEMA. :

8.1 ELABORACION POR PARTE DEL RESPONSABLE DELL SISTEMA, DEL
MANUAL DE OPERACION DEL. SISTEMA Y TAMBIEN EL MANUAL DE OFERACION
DEL PROGRAMA GENERADI.

8.8 ASESORAR A LOS OFICIALES ADMINISTRATIVOS EN CUANTO A @
X LA OFPERACION DEL. SISTEMA.
t LOS BENEFICIOS GQUE OTORGA EL SISTEMA.
¥ 1L.0S CAS0S5 Y APLICACIONES EN BUE PUEDE UTILIZARSE EL
SISTEMA.

8.3 VISITA DRE LOS OFICIALES ADMINISTRATIVOS A CADA UNO DE LOS
DEPARTAMENTOS Y ESCUELAS SECUNDARIAS RQUE CUENTAN CON COMPUTADORA Y
GUE REQUIEREN DEL S51STEMA.

ACTIVIDADES DURANTE LA VISITA :

¥ ENTREGAR UNA COPIA DEL SISTEMA AL RESPONSABLE DE LA
COMPUTADORA .

¥ ENTREGA DEL 105 MANUALES DE OPERACION DEL SISTEMA Y DEL
PROGRAMA GENERADO.

¥ ASESORAR AL OPERADOR DEL COMPUTADOR EN CUANTO A LA
EJECUCION DEL SISTEMA.

£ PLATICA CON EL PERSONAL DIRECTIVO PARA MOSTRARLES LOS
BENEFICIOS (UE OTORGA EL SISTEMA Y EN GuUE CAasS0S O
APLICACIONES PUEDE HACERSE US0O DE EL. '
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S I 8§ T EMMA

GENERADOR BE PROGRAMAS

D I S EHN2O D ET AL LA D O




1.- OBJETIVO DE LA FASE :

1323382332828 22 3322832232 2322023222888 it Rty

EL OBJETIVO DE LA FASE DE DISENO DETALLADO ES ELL DE DESCRIBIR
A DETALLE LOS ELEMENTOS MENCIONADOS EN LA " DESCRIPCION GENERAL
DEL SISTEMA " Y SUS INTERRELACIONES.

tttttttttlltltttttttt#tttittttltttttttttlltlttttttttt‘tt#tltlttttt
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2, - DEFINICION DE PROCESOS Y SU CLASIFICACION

EL PROCESO DEL SISTEMA LO PODEMOS DIVIDIR EN 4 MODULOS
PRINCIPALES .

A CONTINUACION MUESTRO EL ORDEN EN GUE APARECEN LAS

ESPECIFICACIONES DE CADA UNO DE LOS PROCESOS EN LAS SIGUIENTES
PAGINAS.

2.1 PIAGRAMA GENERAL DEL SESTEMSR

2.2 MOoDWEO® DELE EDETOR

2.3 MODULD® DE CTHEQUEDP PE PANTALLA

2.4 MoDURLD OE BR&e DESCRIPCEON DPE CAMPODS
2.9 mMopURd CODIFRCADOR PERL PROGRAMA

2.6 CLASIFECATCEON DPE PROCESODS



2.17 DINnGRAMA

GEMNERAL DEL SISTEMA

ENTRADA

ESPECIFICACIONES DEL PROGRAMA
QUE SE QUIERE GEMNERRR.
% DISENO
% DEFINICION
% ELEGIR CAMFPO PARA BUSQUEDAS.

DE PANTALLA.

DE CAMPOS.

!

a2

P R O CES O

EDITOR DE - -
PANTALLA DE CAPTURA }E
1O
1 R
1
CHEQUEG DE FANTRLLA
DESCRIPCION DE CADA
UNO DE LOS CAMPOS
GENERA EL FPROGRANMA
s ALIDA
ALMACENAR EM UN ARCHIUO EL cODI GO
EM BASIC A DEL =~ PROGRAMA GEMNERADO »
LLISTO PARA SER PUESTG EN OPERACION
0 BIEN SER AMPLIADOC PARA MEJORARLO .




43

2.2 ) pobULO DEL EDITOR =

F1i

Fa

F3

) FUNCION :

PERMITE FACILIDADES PARA EL DISEND DE LA PANTALLA
DE CAPTURA, SUS DIMENSIONES SON 21 LINEAS POR 78
COLUMNAS.

) ENTRADAS =

LA INFORMACION QUE REGUIERE ES EL. DISEND DE LA
PANTALLA DE CAPTURA.

} PROCESO :

EL EDITOR VA ALMACENANDO EN UNA MATRIZ LOS
CARACTERES DE LA PANTALLA CONFORME SE VAYAON
ESCRIBIENDD.

CONTIENE LAS VALIDACIONES BASICAS PARA su
FUNCIONAMIENTO, ADEMAS DE CONTAR CON LAS SIGUIENTES
OPCIONES :

: AYUDA - ES UNA SUBRUTINA DEL EDITOR RUE MUESTRA EN
PANTALLA TODA LA INFORMACION NECESARIA PARA BUE EL
USUARIO DISENE SU PANTALLA DE ACUERDO A LAS REGLAS
DEL. SISTEHA.

: SALVYAR - ESTA OPCION HACE QUE EL SISTEMA SE SALGA
DEL EDRITOR CONECTANDOSE AL SIGUIENTE MODULO DE
CHERBUEO DE PANTALLA, CUANDO EL USUARIO YA HA
TERMINADO DE DISENAR SU PANTALLA.

: BORRAR - ESTA SUBRUTINA DEL EDITOR PERMITE BORRAR
Ei. CONTENIDO DE LA PANTALLA, ESTO SE HACE CUANDD EL
USUARIO DECIDE RUE QUIERE SU PANTALLA EN FORMA MUY
DISTINTA DE COMD LA ESTABA HACIENDO.



F4 : S2LIR — ESTA RUTINA DA POR TERMINADA LA EJECUCION
DEL SISTEMA, CUANDO FL. USUARIO DECIDE NO GENERAR
ALGUN PROGRAMA POR EL. MOMENTO.

2.2.4 ) PRODUCTO :
ESTE MODULD TERMINA SU FUNCION CUANDO ES
PRESIONADA LA TECLA F2 (SALVAR) PROPORCIONANDO COMO
SALIDA UNA MATRIZ CUYAS DIMENSIONES SON 21 POR 78
DONDE ALMACENA TODOS LOS CARACTERES QUE SE
ESCRIBIERON EN LA PANTALLA DEL EDITOR.



2.2)

MODULO DEL EDITOR s

ENTRADA

[

DISENO DE
LA PANTALLA
DE CaPTURA

r-nﬂ--‘--aﬂu--——-'--ﬂ

1

1

AYUDA J "
|

|

1

Fi 1
1

1

[ §

BORRA R mmmacF 3 EDITOR a2 H
1

1 .

}

I_F4 l SALUAR :
:

]

[ 4

i

[}

= |

MATRIZ DE
CARACTERES

MODUILO DE l
CHEQUEDO DE PRHTRLLIR
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2.3 ) MODULO DE CHEQUEDO DE PANTALEA =

2.3.1 ) FUNCION :
ANALIZAR LA MATRIZI DE CARACTERES DE LA PANTALLA.

2.3%.2 ) ENTRADA :
ESTE MODULO TOMA COMO INFORMACION DE ENTRADA LA
MATRIZ DE CARALCTERES DEL DISENDO DE FPANTALLA.

2.3.3 )} PROCESO =
CHECA CADA UNO DE LOS CARACTERES DE LA MATRIZ.
EL PROCESO DETECTA LOS SIGUIENTES TIPOS DE ERRORES

EN EtL DISENO DE PANTALLA =

- COLDCAR MAL LOS CARACTERES RESERVADOS PARA DELIMITAR
Las cAMPOS *L* , "1™ . ‘

= OMITIR O ESCRIBIR MAL LA ETIGQUETA DE ALGUNG DE LOS
CAMPOS. s

— NO DEFINIR NINGUN CAMPO.
= ESCRIBIR UNA ETIQUETA IDENTICA A LA DE OTRO CAMPO.

EN EL CASO DE DETECTAR ALGUNO DE LOS ERRORES ARRIBA
MENCIONADOS SE INTERRUMPE LA EJECUCION DE ESTE MODULO Y EL
SISTEMA NOS REGRESA AL EDITOR DE PANTALLA, ESPECIFICANDO EL
TIPO DE ERROR Y COLOCANDO FEFL. CURSOR EN LA POSICION EN
PANTALLA DONDE SE DETECTO EL ERROR.
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2.3.4 ) PRODUCTO :

BASICAMENTE ESTE MODULO PROPORCIONA COMO SALIDA LA
SEGURIDAD PARA EL USUARIO, DE QUE EL DISENO DE LA
FPANTALLA Y LA DEFINICION QUE HIZD DE 10S CAMPOS ES
CORRECTA.

ADEMAS DE LA INFORMACION ALMACENADA EN LOS
VECTORES DONDE SE ESPECIFICA :

— CONTENIDO DE LOS MENSAJES.
— CDOORDENADAS DE INICIO DE LOS MENSAJES.
— ETIBUETAS DE CADA UNO DE LOS CAMPOS.

— COCRDENADAS DE INICIO DE CADA UNO DE LOS
CAMPOS.

— LONGITUD DE CADA UNO DE LOS CAMPOS.



2.3)

MODULO DE CHEQUEO DE PANTARALLA

E D I T OR

l

MATRIZ DE

r----ﬂ--

CARACTERES
S
1
[ ]
|
]
|
: TOMA UN
[ |
. CARACTER
i
i
1
|
i
,  SI MO ALMACENA

RROR 72 EN MEMORI A

ENM UN VECTOR
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L---nu--u---ﬂ‘ﬂ----J

ALMACENA EN
MEMORIA FPRINCIPAL

* CONTENIDO DE
MEMSAJES .

»* CONTENIDO DE
CaMPro

a8
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2.4 ) nMopULO DE DESCRIPCEION DE CAMPOS

2.4.1 ) FUNCION :
RECIBIR DEL USUARIO LA INFDRMACION COMPLETA DEL
TIPO CADA UNO DE LOS CAMPOS QUE SE DEFINIERON
EN EL EDITOR.

2.4.2 ) ENTRARDA @ .

LA INFORMACION QUE ESTE MODULO REQUIERE COMO
ENTRADA SON : OS5 CONTENIDOS DE LOS VECTORES
OBTENIDOS COMO PRODUCTO DEL MODULO ANTERIOR, COMO
TAMBIEN NECESITA CONOCER EL TIPO DE CADA UND DE LOS
CAMPOS : NUMERICO, CARACTER Y OPERACIONAL.

— CUANDO EL CAMPO SEA TIPO NUMERICO DEBE INDICARSE
EL NUMERO DE ENTEROS Y DECIMALES DE SU CONTENIDO.

= CUANDO EL CAMPO SEA TIPO OPERACIONAL SE PROPORCIONA
UNA FORMULA Y TAMBIEN EL NUMERO DE ENTEROS Y
DECIMALES QUE VA A CONTENER EL RESULTADO.

— DEBE ESPECIFICARSE CUAL DE LOS CAMPOS SERA EL
PRINCIPAL O LLAVE PARA BUSGRUEDA.

2.4.3 ) PROCESO :

CHECA CADA UNA DE LAS ENTRADAS DADAS POR EL
USUARIO, EN EL CAS0 DE DETECTARSE ALGUN ERROR EL
SISTEMA FPIDE AL USUARIO RUE L0 CORRIJA.

CUENTA CON LAS SIGUIENTES OPCIONES A SUBRUTINAS =
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- F1 : avyupd — AL OPRIMIR ESTA TECLA EL SISTEMA
PRESENTA TODA LA INFORMACION NECESARIA PARA QUE EL
USUARIO DESCRIBA CORRECTAMENTE CADA UNO DE LOS
CANPOS.

- ES5C : AL OPRIMIR ESTA TECLA EL SISTEMA NOS REGRESA
AL EDITOR DE PANTALLA, ESTO PERMITE AL USUARIO
HACERLE ALGUN CAMBIO AL DISEND DE PANTALLA O SALIR
DELL SISTEMA.

— Pelp : AL OPRIMIR ESTA TECLA NOS CONDUCE AL CAMPO
INMEDIATO ANTERIOR DEL. CAMPO SUE SE ESTABA
DESCRIBIENDO.

— Pegbmn ¢ ESTA TECLA NOS CONDUCE AL CAMPO INMEDIATO

POSTERIOR DEL CAMPO BUE SE ACABA DE DESCRIBIR.

2.4.4 ) PRODUCTO =
ESTE MODULO PROPORCIONA COMO SALIDA TODA LA
INFORMACION CHECADA Y ALMACENADA EN VECTORES
OBTENIDOS COMO PRODUCTO EN EL MODUWL O DE CHERBUEO DE
PANTALLA Y LOS VECTORES GENERADOS EN ESTE MODULO :

- TIPO DE CADA UNO DE LOS CAMPOS.
- CAMPO PRINCIPAL O LLAVE PARA BUSQRUEDAS.

— NUMERO DE ENTEROS Y DECIMALES EN ELL. CAS50 DE SER
CAMPO TIPD NUMERICO U OPERACIONAL.

- FORMULA EN EIL CASO DE SER TIPD OPERACIONAL.
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MODULO DE DESCRIPCION DE CAMPOS
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MODULO CODEFICADOR DEL PROGRAMA

2.5.1

2.5.2

> FUNCION =

EN BASE A LA INFORMACION DADA POR FL USUARIO Y
CHECADA POR LOS PROCESOS ANTERIORES, DEBE CODIFICAR
UN PROGRAMA RUE EFECTUE : ALTAS; BAJAS, CAMBIOS Y
CONSULTAS A UN ARCHIVO.

} ENTRADAS :

LA INFORMACION DADA COMO PRODUCTO DEL. MODULO DE
CHEQUEOD DE PANTALLA Y EL MODULO DE DESCRIPCION DE
CAMPOS.

} PROCESO =

ABRE UN ARCHIVO CON EL NOMBRE QUE LE DIO EL
USUARIO PERD CON EXTENSION . BAS EN DONDE SE VA A IR
ALMACENANDD El. CODIGO EN BASIC A DEL PROGRAMA A
GENERAR.

ESTE MODULD POSEE RUTINAS QUE VAN GENERANDO EL
EL CODIGO DE ACUERDO A UN FORMATDO PREDEFINIDO.

} PRODUCTO =

ESTE MODULO PROPORCIONA COMO SALIDA UN PROGRAMA
CODIFICADO EN BASIC A CON LAS ESPECIFICACIONES GUE
tE DIO EL USUARIO Y QUEDA ALMACENADO EN UN ARCHIVO
CON EL NOMBRE DEL PROGRAMA Y EXTENSION . BAS .
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MODULO COPDIFICADOR DEL PROGRAMA

MODULO_ DE LA
DESCRIPCIONM
bE CAaMPOS

|

MEMORIA DINAMICA
¥ CONTENIDO DE
MENSAJES .

OMT
ETIGUETA,TIPO
LOMGITUD ,ETC. . .
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[ ]

N 1

[ ]

]

: ALMACENA

' ENM

. DISCO

:
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3.- EQUIPO Y SOFTWARE REOQUERIDO

LAS FACILIDADES FISICAS CON RUE CONTARA EL SISTEMA PERMITIRAN
OPERARLO SIN NINGUNA LIMITACION DE CAPACIDAD DE ALMACENAMIENTO O
DE COMPATIBILIDAD.

3.1 EQURPO

EL SISTEMA HA SIDO DISENADO ESPECIFICAMENTE PARA PODER
OPERAR EN COMPUTADORAS PERSONALES ELEKTRA DE UN DRIVE.

ADEMAS ESTA PREPARADO PARA FUNCIONAR EN COMPUTADORAS
PERSONALES COMPATIBLES €OMO = IBM ,PPRINTAFORM , CDM , BPM ; YA QUE
LA CONFIGURACION DEL BASIC QGQUE UTILIZAN ES COMPATIBLE PRRA TODAS
ELLAS.

3.2 FOFTUWARE

EL SISTEMA SERA CONSTRUIDO EN EL LENGUAJE BASIC & Y
COMPILADO PARA SER PUESTO EN OPERACION.

LOS PROGRAMAS 8BUE PUEDRE GENERAR ESTE SISTEMA BUEDAN
CODIFICADOS EN BASIC A , POR LO TANTO EL PRODUCTO DEL SISTEMA
REGUERIRA DEL. EDITOR DEL BASIC FPARA SER EJECUTADO Y DEL BASCOM
(COMPILADOR DEL BASIC) SI EL. PROGRAMA SE GUIIERE PONER EJECUTABLE.

EL EQUIPO Y SOFTWARE MENCIONADO YA SE POSEE EN 192 EDIFICIOS DE
ESCUELAS SECUNDARIAS Y EN LOS DEPARTAMENTOS DE LA SECRETARIA DE
EDUCACION Y CULTURA, DONDE SERA INSTALADD El. SISTEMA. ' .
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4.- DEFINICION DE RESPONSABILIDADES @

A CONTINUACION SE DEFINEN LAS RESPDNSABILIDADES DE CADA UNA
DE LAS ACTIVIDADES DEL SISTEMA DE INFORMACION EN BUE PARTICIPA EL

SISTEMA * GENERADOR DE FPROGRAMAS *%.

PiAGRAMA DE FLUJO

FESFONFABLE

1.— DISENO DE LA PANTALLA DE CAPTURA
CON LA RESPECTIVA DESCRIPCION DE
CAMPOS = POSICION, ETIRUETA, TIFO,
LONGITUD Y ELECCION DEL CAMPO
PRINCIPAL.

PERSONAL DIRECTIVO DE LA
ESCUELA SECUNDARIA O JEFE
DE DEPARTAMENTO PERTENE-
CIENTE A LA S.E.y C.

2.— EDITOR.

SISTEMA COMPUTACIONAL

3.— EDITAR LA PANTALLA DE CAPTURA EN
EL EDITOR.

OPERADOR DEL COMPUTADOR
{ MECANOGRAFA ).

4.— CHEQUEDO DE PANTALLA DE CAPTURA.

SISTEMA COMPUTACIONAL

o.— DESCRIPCION DE CAMPDS.

OPERADDOR DEL SISTEMA

é.— CHEQUEO DE LA DESCRIPCION DE
EAMPDS.

SISTEMA COMPUTACIONAL

7.— GENERACION Y ALMACENAMIENTO DEL
NUEVO SISTEMA.

SISTEMA COMPUTACIONAL

8.— ELECCION DE LA FORMA EN QUE SERA
APLICADO EL. NUEVO PROGRAMA.

DIRECTOR DE LA ESCUELA
0 JEFE DE DEPARTAMENTO.

2.~ DFERACION DEL NUEVO PRDOGRAMA

OFPERADOR DEL. COMPUTADOR
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S, - PROCEDIMIENTOS MANUALES DEL SISTEMA

A CONTINUACION DEFINDO LAS ACTIVIDADES DE CADA UNO DE LOS
PROCEDEMIENTOS MANUALES.

=al DESEND ODE LA PANTALLA DE CAPTURA =

EL RESPONSABLE DE ES5TA ACTIVIDAD ES EL. PERSONAL DIRECTIVO DE

LA ESCUELA SECUNDARIA O JEFE DE DEPARTAMENTO ST ES UNA DEPENDENCIA
" DE LA S:E.y G 3 CUANDD SE PRESENTA LA NECESIDAD DE GENERAR UN
ARCHIVO QUE CONTENGA DETERMINADA INFORMACION DE IMPORTANCIA PARRA
LA ESCUELA ( NO NECESARIAMENTE ESTE TRABAJO LD VA A REALIZAR EL
DIRECTOR O JEFE, PERQ EL SE ENCARGARA DE DAR &1 APROBACION AL
DISENO RUE SE REALISE ).

EL. DISENO SE REALIZA EN UNA FORMA COMO LA BUE APARECE EN EL
PUNTO 6 DE ESTA DOCUMENTACION DONDE SE MUESTRA LA COLOCACION DE
LOS MENSAJES Y CAMPOS EN LA PANTALLA, LOS CAMPOS SE DELLIMITAN CON
LOS CORCHETES "rC","1", LA CANTIDAD DE CARACTERES ENTRE ELLOS
INDICA LA LONGITUD DEL CAMPO, DENTRO DE LOS CORCHETES DEBE
ESCRIBRIRSE UNA ETIGQUETA QUE IDENTIFIQUE EL CAMPO A PARTIR DEL
CARACTER SIGUIENTE DEL CORCHETE QUE ABRE "L[* COMENSANDO CON UNA
LETRA.

ADEMAS DEL DISENO DE PANTALLA SE DEBE FPROPORCIONAR EN DICHO
REPORTE LA INFORMACION SIGUIENTE RUE ES NECESARIA PARA DEFINIR
CADA UNO DE LOS CAMPOS.

ETIQUETA ____ LONGITUD ___ riro
¥ PARA EL CAMPO TIPO CARACTER SE CONTESTA
CAMPO PRINCIPAL € CS5/N2

* PARA EL CAMPD TIPO NUMERICO SE CONTESTA
CAMPO PRINCIPAL & CS/H) ____ ENTEROS ____ DECIMALES ___



X PARA EL CAMPD TIPD DPERACIONAL SE CONTESTA
FORMULA : _______ ENTEROS _ DECIMALES ___

EL CAMPO PRINCIPAL PUEDE SER CARACTER O NUMERICO Y SOLO PUEDE
ELEGIRSE UNO DE ENTRE TODOS L0OS CAMPOS DEFINIDOS.

PARA CAMPOS TIPD NUMERICO DEBE CUIDARSE DE QUE LA SUMA DE LOS
ENTEROS Y DECIMALES (INCLUYENDO EL. PUNTO) COINCIDA CON LA LONGITUD
DECLARADA EN EL DISENO DE PANTALLA.

’

PARA EL CAMPO TIPO OPERACIONAL , SE DEBE ESPECIFICAR LA
FORMULA, DICHA FORMULA PUEDE INCLUIR = ETIGUETAS DE CAMPOS
NUMERICOS, NUMEROS Y LOS CUATRO OPERADORES BASICOS ( +,— %,/ ).

EN EL PUNTO 6 SE MUESTRA UN EJEMPLO DEL REPORTE DE ESTE
PROCEDIMIENTO MANUAL.

0.2 EDICEON BDE L8 PANTRREA DE CAPTURA @

AL OPERADOR DEL SISTEMA LE CORRESPONDE EL EDITAR EL DISEND DE
LA PANTALLA DE CAFPTURA (EN EL CAS50 DE LAS ESCUELAS SECUNDARIAS UNA
MECANOGRAFA ES LA ENCARGADA DE OPERAR EL SISTEMA) EXACTAMENTE
IGUAL AL REPORTE PRESENTADO.

EN ELL PUNTD 7 SE MUESTRA LA PANTALLA DONDE ES EDITADA.

9.3 DESCRIPCEDON DE LOS CAMPOS =

EL OPERADOR DEL SISTEMA ES EL ENCARGADO DE DAR LA INFORMACION
DE LA DESCRIPCION DE L0OS CAMPOS EN CUANTO A @

ELECCION DEL CAMPO PRINCIPAL. -
DEFINIR EL TIPO DEL CAMPO.
CAMP NUMERICO = ENTEROS , DECIMALES.
CANPO OPERACIONAL = FORMULA , ENTEROS , DECIMALES.
EN EL PUNTO 7 MUESTRO LA PANTALLA DONDE ESTA INFORMACION ES
CAFTURADA.

% M "N N
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6. - REPORTE DE 1L0OS FPROCEDIMIENTOS MANUALES :

DISENG ODE L& PANTARLA DE CAPTURA
Y DESCRAPCION DE CAMPOS

EL UNICO REPORTE BGUE SE GENERA EN TODO El. SISTEMA ES COMO FEL
GUE SE MUESTRA EN LA PAGINA SIGUIENTE, ES5 UNA FORMA COMO LA OQUE
USARA EL RESPONSABLE DEL DISENO DE PANTALLA PARA SU ELABORACION.

ESTA FORMA ES LLENADA A MANO O A MARUINA PARA UNA VEZ
TERMINADA SEA ENTREGADA AL OFPERADOR DEL COMPUTADOR FPARA QUE LA
CAPTURE EN SU EDITOR DEL SISTEMA.

PARA ENTENDER MEJOR LA FORMA EN GUE ES LLENADA SE MUESTRA ESTE
FORMATO CON UN EJEMPLO.
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7.- FORMATOS DE ENTRADA

LOS FORMATOS POR DONDE El. SISTEMA SE ALIMENTA DE INFORMACION
LOS PODEMOS DIVIDIR EN DDS PANTALLAS .

7.1 LA PANTALLA DEL FEDITOR

ES DONDE EL OPERADOR CAPTURA EL DISEND DE LA PANTALLA DE
CAPTURA DEL. PROGRAMA A GENERAR, EXACTAMENTE IGUAL A COMOD APARECE
UN Ei. REPORTE DEL DISEND DE PANTALLA.

7.2 LA FANTALLA DE LA DESCRIPCION DE CAMPOS

EN ESTA PANTALLA EL OPERADOR PROPORCIONA TODA LA INFORMACION
NECESARIA PARA LA DESCRIPCION DE LOS CAMPOS RUE SE DEFINIERON EN
LA PANTALA DE CAPTURA.

PARA ENTENDEX MEJOR LA PRESENTACION DF LAS FPANTALLAS DF
ENTRADA DEL SISTEMA, ST MUESTRA EN LA SIGUIENTE PAGINA DICHOS
FORKATQS CON EL MISMO EJEKFLO DEL FUNTO B ,FPARA QUE SE VISUALISE
COMO SE CAFTURARIA LA INFORMACION.



7.1

7.2)

PANIALLA DPEL EDITOR

EDITOR DE

PANTALLA DE CAPTURA

COLUMHA @ 13 RENGLON : %

ESCUELA SECUNDARIA VICENTE GUERRERO

REPORTE DE CALIFICACIONES
FIN DE SEMESIRE

MATRICULA : [MAT 1 GRUPO : [GRI
MATERIA : INTY 1
SEPTIEMBRE : [C1 1 I
OCTUBRE  : IC2 ] SUNA  : [SUN]
NOUIEMBRE : [C3 ] ' i
DICIEMERE : (CA } PROMEDIO: IPRO 3
LINE, RESERUADA PARA MENSAJES

Fl : AYUDA

F2 : SALVAR F3 : BORRAR F4 : SﬂLIRﬂ

PANTALIA DE LA DESCRIPCION DE CaMPOS @

ETIQUETR : FRO
CAMPO PRINCIPAL

LONGITUD @ 6 TIPO : NUMERICO
7 (5/N) : N ENTEROS: 3 DECIMALES: 2

ESCUELA SECUNDARIA VICENTE GUERRERO

REPORTE DE CALIFICRCIONES
FIN DPE SEMESIRE

MATRICULA : [MAT 1} GRUFO 1 [GR]

HATERIA : INTT 1

SEPTIEMERE : [C1 ]

OCTUBRE : [C2 ] st : [5UK1

MOUIEMBRE : [C3 1

DICIEXBRE : [C4 ) . PROMEDIO: [PRO 1}
LINEA RESERURDA Pﬁm‘!‘IDtSﬁJES

F1 : AYUDA ESC: IR fA EDITOR . | NKOU. DI LOS CANPOS
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a. - ESPECITICACION DEL ARCHIVO :

EL ARCHIVO QUE SE GENERA COMO PRODUCTO DEL SISTEMA ALMACENA EL
CODIGD DEL PROGRAMA GENERADO EN EL LENGUAJE BASIC A .

EL ARCHIVO ES ALMACENADDO EN UN DISCO FLEXIBLE CON EL NOMBRE
GUE EL USUARIO ELIGIO PARA SU NUEVO PROGRAMA Y CON EXTENSION . BAS,

EL FORMATO DEL ARCHIVO ES DEL TIPO ASCII Y CONTIENE UN S0OLO
CAaMPO (EL NECESARIO PARA MANEJAR LAS DIFERENTES INSTRUCCIONES DEL
BASIC A) CON UNA LONGITUD DE 100 CARACTERES Y DE TIPO CARACTER.

EL METODO DE ACCESO PARA EL ALMACENAMIENTO DEL. CODIGO ES EN
FORMA SECUENCIAL.

EL. TAMANGO APROXIMADO DEL ARCHIVD PARA UN PROGRAMA GENERADO

COMO EL DEL EJEMPLO DEL PUNTO & ES DE 4,500 BYTES DE
ALMACENAMIENTO EN DISCO.



65

9. - PROCEDPIMI ENTOS COMPUTACIONALES

A CONTINUACION SE DESCRIBEN LOS PROCEDIMIENTOS COMPUTACIOMNALES
EN FORMA DE DIAGRAMAS.

LOS DIAGRMAS MOSTRADDS EN LAS PAGINAS SIGUIENTES LOS ENUMERO
A CONTINUACION =

9.1 EDETOR .
9.2 © CHEQUED DE PANTAMLA .
9.3 CHEQUED OE DESCRIPCION DPE CAMPOS .

9.4 GCENERACION ©DEEL <CODEGD



9.1)

EDITOR

DISENO DE
LA PANTALLN
DE CAPTURA

r------------1

E DI TORSR

MATRIZ DE
CARACTERES

L----n-—-—-ﬂ-i—-ﬁnn-d
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9.2)

CHEQUEO DE PANTALLA H

r-----“‘-‘-----—-1

-
'
'
'
1
1
1
'
MATRIZ DE i
'
CARACT ERES 1
1
1
3
'
1
——————————————————————— I—‘_--—--h—_—-—-—
)
'
'
ERROR
&
1
)
'

CHECAR CADA UNO
DE LOS CARACTERES
DEL DISENC DE LA

MATRIZ

L-—-----------—-J

ALMACENA
MEMORIAR FPRI HCI PAL

%€ CONTENIDO DE
MEMSRJES .

#*# CONTENIDO DE
CAMPOS .
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CHEQUEO DE DESCRIPCION DE CAMPOS

E D I TOMR

l

MODULO
DESCRIPCIONM
DE CaMPos

B

ALMACENA EM
HEMORIA FRINCIFPAL

= CONTENI O DE
MEMSAJES .

% CONTENIDO DE
CAMPOS .

|

|

. |
----'ﬂ---‘------d

r---ﬂ----—---—--1

—en e am = o mm o em e M T e o W EE WP SR Sm mm Em g mm e e W e me s e -—— Em wm Em mm o -

DESCRIPCION
DE 1I.OS
CRMPOS
il Bt 1
] 1
] 1
] 1
?
E S C 1
ik t
] i
(] 1
¥ ]
]
CHECAH 1
1
IL..A DESCRIPCION ]
]
DE LOS CAMFPOS 3
i
1
T
t
1
1
1
]
i
1
t
- ]

ALMACENMNA EM MEM_
FIL. TI1IPO DE CADlA
UNO DE LOS CAMPOS
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9.4)

GENERACION DEL CODI GO

MEMORIA DINAMICAH
E 2 COMTENIDO DE

MEMSAJES .

# CONT. DE CAMPOS
ETIQUETA,TIFPO
LONGITUD ,ETC. ..

- — o e = et I R i e T T T N S —

-

[ §

4

|

[ §

|

1

1

' GEMERA LAS RUTINAS

[}

1

: s MENU PRINCIPAL

' ¥ ABRE ARCHIUO

: ¥ ALTA DE UN REG.

: 3 BA.JA DE UN REG.

. » CAMB DE UM REG.

" » COMSULTAS

" 2 CIERRA ARCHIUO

t

]

[ §

[}

t

[ §

[ §

[}

]

S U S

PROGRAMA

GENERADO

EM BASIC

L----—---—-.—-.----J
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10, - PLAN DE INSTALACION C AJUSTADO ) :

EL PLAN DE PRUEBA FINAL DEF SISTEMA SE VA A DIVIDIR EN LAS
SIGUIENTES TRES ACTIVIDADES :

¥ PRUEBA DE CADA UNO DE LOS MODULGS DEL SISTEMA POR
SEPARADO, EN PRESENCIA DEl. ASESOR DE SISTEMAS DEL
DEFARTAMENTO.

¥ PRUEBA DEL SISTEMA CON UN EJEMPLO TEORICO EN FRESENCIA
DEL ASESOR DE SISTEMAS DEL DEPARTAMENTO.

¥ PRUEBA DEL SISTEMA CON UN EJEMPLO REAL. Y EN PRESENCIA
DEL JEFE DEL DEPARTAMENTO (USUARIO), EL CUAL DARA EL
VISTO BUENO Y 5U APROBACION EN CAS0O DE ACEPTARLO.

UNA VEZ TERMINADA LA CONSTRUCCION DEL SISTEMA Y GUE SE HAYA
APROBADO POR EL USUARIO SE HAN PLANEADO LAS SIGUIENTES ACTIVIDADES
A REALIZAR PRRA LA INSTALACION DEL SISTEMA.

10.¢ ELABORACION POR PARTE DEL RESPONSABLE DEL SISTEMA, DEL
MANUAL DE OPERACION DEL SISTEMA Y TAMBIEN EL MANUAL DE OPERACION
DEL. PROGRAMA GENERADO.

10. 2 ASESORAR A LOS OFICIALES ADMINISTRATIVOS EN CUANTO A @
¥ LA DPERACION DEL SISTEMA.
£ LOS BENEFICIOS GUE OTORGA EL. SISTEMA.
2 LOS CAS0S Y APLICACIONES EN QUE PUEDE UTILIZARSE EL
SISTEMA.



71

10.3 VISITA DE LDS OFICIALES ADMINISTRATIVOS A CADA UNO DE LOS
DEPARTAMENTOS Y ESCUELAS SECUNDARIAS QUE CUENTAN CON COMPUTADORA Y
QUE REGQUIEREN DEL SISTEMA.

ACTIVIDADES DURANTE LA VISITA :

¥ ENTREGAR UINA COPIA DEL BISTEMA AL RESPONSABLE DE LA
CoMPUTADORA .

¥ ENTREGA DEL LOS MANUALES DE OPERACION DEL SISTEMA Y DEL
PROGRAMA GENERADO.

L3 ASESORAR AL OPERADOR DEL COMPUTADOR EN CUANTO A LA
EJECUCION DEL SISTEMA.

¥ PLATICA CON EL PERSONAL DIRECTIVO PARA HMOSTRARLES LOS
BENEFICIOS QUE OTORGA EL SISTEMA Y EN  QUE CAsO0Ss 0
APLICACIONES PUEDE HACERSE USO DE EL.

LAS FECRAS EN QUE SE EFECTUARAN ESTAS ACTIVIDADES SERAN
FIJADAS POR EL ASESOR DE SISTEMAS, UNA VEZ QUE L KHAYA TERMINADO
LA CONSTRUCCION DFL SISTEMA.






